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Hubo un tiempo en que el periodismo era el reflejo de la vida
diaria. Se alimentaba de la curiosa supersticion de que todos los
dias ocurre algo nuevo. Hoy ya sabemos de sobra, nos lo ha en-
sefiado Borges, que los diarios no estan para dar cuenta de las no-
vedades, sino las novedades para proveer de materia prima a los
diarios.

En ese tiempo —dichosa edad, diria Cervantes— la prensa pulia
cotidianamente el espejo de los dias.

Hoy la diversidad de medios de informacién ha creado una
nueva realidad y unos distintos miradores. La velocidad de la vista
sobie la piel de la vida la ha distorsionado y los espejos repiten —mo-
ralidades o inmoralidades aparte— los brillos de otros cristales
azogados en los que a su vez se asoman imagenes deformadas de
otras realidades.

Aquellas antiguas lunas para ver la vida se han roto, empanado
o perdido. Hoy no queda sino alzar los anicos y mirar —otra vez—
la distorsion del suefio interrumpido mientras la television se en-
ciende sola.






VARS8 0 '

LA CAPSULA Y EL INFINITO
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Marcada por los signos, la historia ha quedado dividida en eta-
pas denominadas por los avances tecnoldgicos y sus aplicaciones
en la vida cotidiana; el signo del dominio del mundo mismo. Los
avances humanos, uno a uno, han determinado la definicién del
tiempo, primero, y su apropiamiento mediante un nombre para,
después, fijarlo en la comprension humana, distinguirlo, preci-
sarlo, limitarlo.

S1 el Adan del paraiso le impuso a cada cosa su verdadero y no
sabido nombre, los humanos hemos creado eras, del mismo modo
que la neuraleza ha creado ciclos, pero con una diferencia: aqué-
llas son inciertas y contingentes y éstos son inmutables, precisos y
silenciosos.

De la era de la cueva, la piedra, el bronce v el hierro los hom-
bres llegaron a las edades agricolas, feudales, centralizadas: 2
las ciudades-estado, los reinos, las monarquias y las repiiblicas, los
imperios y las colonias, no necesariamente en ese orden.

A cada denominacion corresponde una transformacion que la
define y ubica en el tiempo.

La relatoria de esos cambios se llama historia. Su recuento, su

discernimiento en el tiempo, su continuidad forman la memoria
de todos, y en ella concurren los simbolos, los mitos, el arte, la
estética, la moral y el pensamiento analitico o creador, la filosofia
y la critica.
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El tiempo actual podria definirse —y de hecho algunos lo ha-
cen— como la Edad de la Informacion.

E]l desarrollo tecnoldgico, desde las primeras computadoras
—para los ojos de hoy enormes paquidermos de cables y metales
ruidosos— hasta la actual revolucion cibernética que convierte cada
casa en un yacimiento de datos que cubren toda la vida humana,
ha producido un cambio en los modos de vida tan complejo que no
es posible atn advertir ni sus efectos actuales ni sus consecuen-
cias a futuro, o mejor dicho, la nocién misma de futuro en cuanto
a expectativa distante y dificil de columbrar ha quedado transfor-
mada en el tiempo actual y su voragine silenciosa: la vieja relacion
del hombre con el tiempo —pasado, presente y futuro— ya no tie-
ne relativos de inmediato en cuanto al futuro porque éste llega
muchas veces antes de que el pasado se diluya.

La informatica ha producido modificaciones en la vida diaria
con una velocidad agregada; esto es, los lapsos transcurridos entre
el grito de Stentor —el legionario que avisaba a las tropas romanas
con potentisima voz— y el primer mensaje telegrafico de la histo-
ria se han reducido enormemente si se toman en cuenta los dese-
chos en que se convierten las generaciones anteriores de aparatos
electronicos relacionados con la informacion.

En un lapso de veinte afios la telefonia celular pasé de asombro y
anhelo a molestia cotidiana en permanente evolucion: teléfonos mas
chicos, mas potentes, con mas funciones, en una carrera hacia el infi-
nito, cuya velocidad escapa a los proyectos mismos de la industria.

Hay en la evolucién de las comunicaciones una especie de velo-
cidad inmanente, intrinseca, una dindmica enddgena avasalladora.

Los objetos no tienen que esperar demasiado para convertirse
en antigiiedades; de hecho, 1a velocidad de fabricacién de todo hace
que seamos anticuarios desprendidos pues automoviles, utensilios
y aparatos de uso familiar caducan, en nuestro interes y en su
funcionalidad, practicamente el dia de su compra.

Y una de las actividades humanas que con mayor velocidad cam-
bia es la informacién social.
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informacion, en la era cibernética, es todo aquello almacenable,
dirigible y digerible mediante “lectores” hechos para ese fin: el so-
nido que contiene un disco compacto es informacion expresada en
pits para ser leida mediante un rayo laser.

Informacion es todo estimulo al conocimiento; comunicacion
es la respuesta a ese estimulo, ya sea en sentido de admision o de
rechazo, eso cuando se habla de relaciones entre humanos: en ma-
teria técnica, cientifica o tecnologica, 1a informacion es proceso
automatico, sin posibilidades de seleccion y por lo tanto sin opor-
tunidad de error. Es el fundamento de la informatica.

Cara linea de un grosor determinado es informacion para una
lectora de codigos de barras y cada hueco en una cinta de papel en
un viejo té€lex es mensaje codificado para convertirse en letras que
a su vez son parte de una informacion.

Describir todo el proceso de 1a formacion de los mensajes y 1a
estructura del lenguaje y sus afinidades seria labor de semiologia y
no es necesario pensar un libro acerca de ello por dos razones:
la primera, porque ya los escribié —entre otros— Umberto Eco; la
segunda es innecesario explicarla.

El fin del siglo xx no sera, como algunos lo habian supuesto, el
de la era atomica: la energia liberada por el d&tomo no ha sido, en
verdad, lo suficientemente utilizada como para que sea ese hecho
maravilloso la materia que haya definido el rumbo o el rostro de la
vida y permita llamar asi a este lapso.

Hoy, quiza por el avance mismo en velocidades progresivamente
geométricas, aceleradamente devoradoras de sus propios progre-
sos del dia anterior, es posible afirmar que nuestra era sera conoci-
da como la Era de la Informacion, que podria durar el resto del
tiempo, si el tiempo tuviera limites o lapso final.

La aldea global, concepto tan repetido en los tltimos afios, ha
sido causado por la total modificacion de nuestras vidas. El desa-
rrollo del telégrafo inalambrico, 1a radio, la television —el invento
del siglo— y la distribucién de sefales por microondas v el estacio-
namiento de satélites artificiales en el espacio exterior son —en
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sintesis— el conjunto de rasgos basicos en el perfil de nuestro tiem-
po, hasta llegar a una certeza: no hay actividad humana que esca-
pe a la informacion; ella domina nuestras transacciones bancarias,
nuestros registros de identidad civil, los documentos personales, 1a
vida fiscal, las preferencias electorales, las decisiones politicas, los
censos, la estadistica sobre cuyos datos se reparte con frialdad la
riqueza de las naciones: todo estd dominado por los millones y mi-
llones de caminos de la cibernética, ciencia mediante la cual el
hombre ha otorgado a sus maquinas la condicién jamas alcanzada
para la divinidad: omnipotencia y omnipresencia.

Actualmente hay una entidad superior en nuestras vidas que
no se mide en misterios teoldgicos ni en conjeturas antropologicas
o creencias religiosas: la informacion. Ella domina todo y ha hecho
de nuestro mundo algo similar al cuento de Ray Bradbury “Ven-
dran lluvias suaves” donde una casa robotizada maneja el destino
—tiempo de levantarse, tiempo de cocinar; los alimentos estan lis-
tos, los platos estan en la mesa sin que nadie intervenga; €s tiem-
po de oir misica ya seleccionada, ya pensada, hasta la final
descompostura y el desastre— sin que alguien haya previsto en su
programacion que los hombres se han ido.

Pero como la funcién primordial de la naturaleza es copiar al
arte, llama la atencion este caso: Bill Gates ha disefiado una casa
en funcion de la habitabilidad que puedan proporcionar los meca-
nismos de informatica que él mismo ha introducido en el mercado
a través de la empresa Microsoft, cuyas dimensiones y estructura
parecen ir mas alla de la fantasia humana.

Mas a pesar de todo este prodigio de cada dia, el hombre de hoy
vive en la insularidad de su ignorancia cultivada y viaja a través
del tiempo sideral dentro de su soledad como una capsula en el
infinito.
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Rafael Cardona Sandoval nacio
a la mitad del siglo, en el centro de la ciudad de México, lo cual no
tiene nada de notable, original o importante ¢ Vivié en la colonia
Santa Maria la Ribera durante los primeros afios de su vida siem-
pre perseguido —e impresionado— por famas gloriosas, como
Gerardo Murillo y Mariano Azuela, sus vecinos ¢ Fue un nifio pro-
blema, caracteristica que lo persiguid por el resto del tiempo y hasta
la fecha ¢ Comenzd a vivir del periodismo a los 19 afios de edad.
Los anteriores no cuentan: del periodismo vivian desde su bisabuelo
hasta su padre, pasando por inniimeros tios 4 Conoce todas las
redacciones, las bibliotecas, lupanares y cantinas de México ¢ A
las primeras acude y cuando puede funda una ¢ De las segundas
no se ha retirado 4 De lo demas si, lo cual le produce buenos ratos
y nostalgia 4 Tiene amigos y amigas excepcionales —tanto que lo
soportan— v ha trabajado para el gobierno cuando la ocasion lo ha
requerido 4 Le gustan los toros, mucho; ama la misica, mucho; la
pintura y la escultura, mucho; la comida mexicana, mucho; las
mujeres rubias, mucho; las morenas, mucho; las montafias, el mar,
su casa de Huatulco, sus animales, sus libros, sus discos y las cor-
batas de seda, y quiere, mucho, a una mujer y a sus dos hijos y a
todo aquello que un hombre debe querer en la vida, empezando
por su profesion 4 Vive en un estado permanente de zozobra ¢ Se
quiere retirar a los 50 afios de edad; le faltan cuatro ¢ Y la casa
de Huatulco no la ha empezado.
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