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1 01 1S.5/ 01-2019
Programa de Apoyo a la Producción e Investigación en 

Arte, Medios y Discapacidad (PAPIAM-D) 2019
2019 2022 4187 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X Expediente digital (5 videos y 6 audios)

2 02 1S.5/ 02-2019
Programa de Apoyo a la Producción e Investigación en 

Arte, Medios y Discapacidad (PAPIAM-D) 2019 y 2021
2019 2022 152 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

librero, primera 

repisa.

X Expediente impreso

3 03 1S.5/ 03-2019
Convocatoria La Fábrica de producción editorial. 

Proyectos en formación 2019
2019 2019 153 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X Expediente digital

4 04 1S.5/ 04-2019

29 Presentaciones Convocatoria La Fábrica de 

producción editorial. Proyectos en formación 2019 a 

2021

2019 2021 514 X 3 4 7

Departemento 

de Sistemas 

Interactivos

X
Expedientes digitales incluye 23 videos 

en caja (en USB)

5 05 1S.5/ 05-2019

Convocatoria LEIVA, Laboratorio Interdisciplinar de 

Experimentación e Innovación con Videojuegos y Arte 

Interactivo. Desarrollo de juegos innovadores que 

exploren las posibilidades del medio en términos de 

narrativa, estética, mecánicas de juego y tecnología. 

2019 2019 206 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

6 06 1S.5/ 06-2019

Plan de asesorías a proyectos artísticos y de 

Investigación en Arte y Tecnología. 2019 (Solicitudes y 

relación de apoyos otorgados)

2019 2019 155 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

7 07 1S.5/ 07-2019 Cursos en los estados 2019 2019 2019 61 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

8 08 1S.5/ 08-2019
Actividades Subdirección de talleres (cursos y 

actividades en vivo) 2019
2019 2019 256 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

9 01 1S.5/ 01-2020
Convocatoria La Fábrica de producción editorial. 

Proyectos en formación 2020
2020 2020 572 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X Expediente digital

10 02 1S.5/ 02-2020

Convocatoria LEIVA, Laboratorio Interdisciplinar de 

Experimentación e Innovación con Videojuegos y Arte 

Interactivo. Desarrollo de juegos innovadores que 

exploren las posibilidades del medio en términos de 

narrativa, estética, mecánicas de juego y tecnología. 

2020 2020 315 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

11 03 1S.5/ 03-2020

Plan de asesorías a proyectos artísticos y de 

Investigación en Arte y Tecnología 2020 (solicitudes y 

relación de apoyos otorgados)

2020 2020 194 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

12 04 1S.5/ 04-2020 Cursos impartidos en los estados 2020 2020 2020 875 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

13 05 1S.5/ 05-2020
Actividades Subdirección de talleres (cursos y 

actividades en vivo) 2020
2020 2020 2550 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

14 01 1S.5/ 01-2021
Programa de Apoyo a la Producción e Investigación en 

Arte, Medios y Discapacidad (PAPIAM-D) 2021
2021 2022 1798 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X Expediente digital (1 video)
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15 02 1S.5/ 02-2021
Convocatoria La Fábrica de producción editorial. 

Proyectos en formación 2021
2021 2021 310

X

3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora. X

Expediente digital

16 03 1S.5/ 03-2021

Convocatoria LEIVA, Laboratorio Interdisciplinar de 

Experimentación e Innovación con Videojuegos y Arte 

Interactivo. Desarrollo de juegos innovadores que 

exploren las posibilidades del medio en términos de 

narrativa, estética, mecánicas de juego y tecnología. 

2021 2021 220 x 3 4 7 En línea

X

Expediente digital

17 04 1S.5/ 04-2021

Plan de asesorías a proyectos artísticos y de 

Investigación en Arte y Tecnología 2021 (solicitudes y 

relación de apoyos otorgados)

2021 2021 318 x 3 4 7 En línea

X

Expediente digital

18 05 1S.5/ 05-2021 Cursos impartidos en los estados 2021 2021 2021 716 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

19 06 1S.5/ 06-2021
Actividades Subdirección de talleres (cursos y 

actividades en vivo) 2021
2021 2021 1186 x 3 4 7 En línea

X
Expediente digital

20 01 1S.5/ 01-2022
Convocatoria La Fábrica de producción editorial. 

Proyectos en formación 2022
2022 2022 282 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X Expediente digital

21 02 1S.5/ 02-2022

12 Maquetas impresas Convocatoria La Fábrica de 

producción editorial. Proyectos en formación 2018 a 

2022

2022 2022 1385 X 3 4 7

Departemento 

de Sistemas 

Interactivos

X Maquetas en caja

22 03 1S.5/ 03-2022

Convocatoria LEIVA, Laboratorio Interdisciplinar de 

Experimentación e Innovación con Videojuegos y Arte 

Interactivo. Desarrollo de juegos innovadores que 

exploren las posibilidades del medio en términos de 

narrativa, estética, mecánicas de juego y tecnología. 

2022 2022 210 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

23 04 1S.5/ 04-2022

Plan de asesorías a proyectos artísticos y de 

Investigación en Arte y Tecnología 2022 (solicitudes y 

relación de apoyos otorgados)

2022 2022 164 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

24 05 1S.5/ 05-2022 Cursos impartidos en los estados 2022 2022 2022 234 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

25 06 1S.5/ 06-2022
Actividades Subdirección de talleres (cursos y 

actividades en vivo) 2022 2022 2022 1166 x 3 4 7
En línea X Expediente digital

26 01 1S.5/ 01-2023

Convocatoria LEIVA, Laboratorio Interdisciplinar de 

Experimentación e Innovación con Videojuegos y Arte 

Interactivo. Desarrollo de juegos innovadores que 

exploren las posibilidades del medio en términos de 

narrativa, estética, mecánicas de juego y tecnología. 

2023 2023 489 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

27 02 1S.5/ 02-2023

Plan de asesorías a proyectos artísticos y de 

Investigación en Arte y Tecnología 2023 (solicitudes y 

relación de apoyos otorgados)

2023 2023 309

x 3 4 7

En línea X Expediente digital

28 03 1S.5/ 03-2023 Cursos impartidos en los Estados 2023 2023 2023 184 x 3 4 7 En línea X Expediente digital

29 04 1S.5/ 04-2023
Actividades Subdirección de talleres (cursos y 

actividades en vivo) 2023
2023 2023 481

x 3 4 7
En línea X Expediente digital

30 05 1S.5/ 05-2023
Convocatoria La Fábrica de producción editorial. 

Proyectos en formación 2023
2023 2023 508 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X Expediente digital

31 06 1S.5/ 06-2023
11 Maquetas Convocatoria La Fábrica de producción 

editorial. Proyectos en formación 2023
2023 2023 634 X 3 4 7

Departemento 

de Sistemas 

Interactivos

X

Expediente impreso

Maquetas en caja 

32 07 1S.5/ 07-2023
Programa de Apoyo a la Producción e Investigación en 

Arte, Medios y Discapacidad (PAPIAM-D) 2023
2023 2024 672 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X
Expediente digital (proyectos 

seleccionados)

33 08 1S.5/ 08-2023
Programa de Apoyo a la Producción e Investigación en 

Arte, Medios y Discapacidad (PAPIAM-D) 2023
2023 2024 20 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

librero, primera 

repisa.

X Expediente impreso

34 01 1S.5/ 01-2024
Convocatoria La Fábrica de producción editorial. 

Proyectos en formación 2024
2024 2024 411 X 3 4 7

Depto. 

Festivales y 

Convocatorias, 

computadora.

X Expediente digital

35 02 1S.5/ 02-2024
Maquetas Convocatoria La Fábrica de producción 

editorial. Proyectos en formación 2024
2024 2024 556 X 3 4 7

Departemento 

de Sistemas 

Interactivos

X
Maquetas
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36 03 1S.5/ 03-2024

Plan de asesorías a proyectos artísticos y de 

Investigación en Arte y Tecnología 2024 (solicitudes y 

relación de apoyos otorgados)

2024 2024 92 X 3 4 7 En línea X Expediente digital

37 04 1S.5/ 04-2024 Cursos impartidos en los estados 2024 2024 2024 20 X 3 4 7 En línea X Expediente digital

38 05 1S.5/ 05-2024
Actividades Subdirección de talleres (cursos y 

actividades en vivo) 2024
2024 2024 62 X 3 4 7 En línea X Expediente digital

El inventario ampara el Primer, Segundo, Tercer y Cuarto Trimestre año 2024.
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